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GERECHTE KUCHENTEILUNG
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a) Verteilt in eurer Vierergruppe folgende Rollen: Moderator, Spieler 1 (lila),
Spieler 2 (gelb) und Spieler 3 (blau). Simuliert den Ausschnitt des Protokolls mit
Hilfe eines Kuchens.

b Beschreibt kurz schriftlich die Schritte in dem Protokoll. S 4 < CNO) G(dﬁjr\
St zofreden neoont zoerst, dann S22, dann SA
c) Ist das Protokoll gerecht? Nein

d) Begriindet eure Entscheidung. e ungleichec Kucheateilung Kann Fall €in-
feten, dass ©2 Kene Chance auf en Stock hatdos Wert n besiket



